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Enseignante, chercheuse indépendante et journaliste

Partir des œuvres que l’on aime pour comprendre ce qu’elles racontent de nos vies et de notre
société.

Une approche culturelle et accessible

Cinéma d’animation, manga, webtoon, jeu vidéo et imaginaires de l’enfance : mon travail
associe analyse culturelle, recherche documentaire et écriture accessible. Je m’intéresse aux
récits, aux représentations et aux communautés qui font vivre la culture populaire.

Articles, édition et transmission

• Articles et dossiers : analyses, portraits, entretiens et décryptages culturels.

• Travail éditorial : correction, adaptation de textes et écriture de scripts vidéo.

• Rencontres : jeux vidéo, animation, mangas, souvenirs et transmission culturelle.

• Ateliers : écriture, lecture critique et culture générale, avec un format adapté au public.

Contributions et collaborations

Retro Lazer (Omaké Books), Animascope, Japan Live / Japan Max, Webtoon Actu, Zoom Japon et
l’ouvrage collectif Génération Zelda.

Un projet à construire ensemble ?

Indiquez le sujet, le public, le format souhaité et votre calendrier. Échangeons pour préciser la
proposition.

kyokolanhua@outlook.com
pop-culture-kyoko-lan-hua.fr — Médias et collaborations

mailto:kyokolanhua@outlook.com
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/collaborations.html
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Quelques lectures pour découvrir mon approche

Coraline : pourquoi une maison presque parfaite devient-elle si inquiétante ?
Désir, promesse et autonomie : lire le merveilleux à travers ses pièges.

Dorothée et les émissions jeunesse : pourquoi avons-nous l’impression d’avoir grandi ensemble
?
Rendez-vous télévisés, chansons et souvenirs partagés.

Splatoon et la politique de l’encre
Jeu collectif, communautés et culture du multijoueur.

Boys Love : d’un genre de niche à un phénomène mondial
Récits, publics et transformations d’une culture de lecture.

De paria à héros

Comment le jeu vidéo a conquis nos imaginaires. Un essai de Kyoko Lan Hua sur les souvenirs
de jeu, les communautés et la transformation du regard porté sur les joueurs. Paru le 1er
octobre 2026, en broché et sur Kindle.

Lire l’extrait public et découvrir l’ouvrage
Retrouver le livre sur Amazon

Retrouver mes publications

Site : pop-culture-kyoko-lan-hua.fr
Instagram : @kyokolanhua
YouTube : @KyokoLanHua

https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/article-coraline-maison-parfaite.html
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/article-dorothee-emissions-jeunesse-grandir-ensemble.html
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/article-dorothee-emissions-jeunesse-grandir-ensemble.html
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/article-splatoon.html
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/article-boys-love.html
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/livre-de-paria-a-heros.html#extrait
https://www.amazon.fr/dp/B0HL69PLJM
https://pop-culture-kyoko-lan-hua.fr/
https://www.instagram.com/kyokolanhua/
https://www.youtube.com/@KyokoLanHua

